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Masterarbeit aus dem Jahr 2011 im Fachbereich Medien / Kommunikation - Sonstiges, Note: 1,3, Technische
Universitat Chemnitz (Institut fir Medienforschung), Sprache: Deutsch, Abstract: Comics verfiigen Uber ein
immenses semiotisches Potential. Wie die Comicforschung stellen auch die Game Studies einen relativ
jungen Wissenschaftszweig dar, der quasi erst in den letzten Jahren zur Geltung kam. Die Kombination
dieser beiden akademischen Bereiche - das, Comic Game' - kann gar a's, unbeackertes wissenschaftliches
Feld angesehen werden. Als Basis dieser Arbeit und dessen inhaltlicher Strukturierung dient Stefan Meiers
Aufsatz ,,Wie die Helden laufen lernen”, an dessen Orientierung sich angeschlossen werden soll: ,,Im Fokus
dieses Beitrags stehen visuelle Stilmittel, so dassich weniger auf die sprachlichen Bildinhalte sowie deren
inhaltliche Korrespondenzen mit den Bildern eingehe." (Meier 2009, S. 13). Ziel der vorliegenden Arbeit ist
es, Meiers Kategorisierung stilistischer Gesichtspunkte im Hinblick auf den Medienwechsel vom Comic zum
Film hinsichtlich des, Transfers vom Comic zum Computerspiel anhand konkreter, ausgewahlter Beispiele
Zu betrachten. Es sollen also Produktanalysen stattfinden und mégliche Besonderheiten herausgearbeitet
werden. Mittel dazu ist der Vergleich, wiein Kapitel 5.1 erlautert. Zu den einzelnen Kapiteln: Einleitend
werden im zweiten Kapitel grundlegende Begriffsdefinitionen vorgenommen bzw. deren relevante
Bedeutungsaspekte fur die vorliegende Arbeit umrissen. Dazu abschlief3end sei der Begriff , Comic Game'
anhand diverser Kriterien entworfen. Im néchsten Schritt werden die zu betrachtenden Beispiele im dritten
Kapitel vorgestellt. Es handelt sich konkret um: Metal Gear Solid: Digital Graphic Novel, Another Code,
Hotel Dusk, ?kami und Comix Zone. Dabei wird Uberprift, inwieweit die Beispiele zum definierten Comic-
Game-Begriff passen. Im Anschluss folgen im vierten Kapitel semiotische Betrachtungen, da das
Verstandnis semiotischer
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From reader reviews:
James Rose:

Many people spending their time by playing outside together with friends, fun activity together with family
or just watching TV all day every day. Y ou can have new activity to enjoy your whole day by reading
through a book. Ugh, yathink reading a book can really hard because you have to use the book everywhere?
It ok you can have the e-book, having everywhere you want in your Touch screen phone. Like
Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) which is finding the e-book version.
So, why not try out this book? Let's find.

Ruth Nicholson:

Isit you actually who having spare time after that spend it whole day simply by watching television
programs or just resting on the bed? Do you need something totally new? This Comics2games - Wie Sich
Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) can be the reply, oh how comes? The new book you know. Y ou
are so out of date, spending your extratime by reading in this completely new erais common not a geek
activity. So what these textbooks have than the others?

Krystal Sutherland:

That book can make you to fed relax. That book Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen
(German Edition) was colorful and of course has pictures on there. Aswe know that book Comics2games -
Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) has many kinds or style. Start from kids until teens.
For example Naruto or Investigator Conan you can read and believe you are the character on there. Therefore
not at all of book usually are make you bored, any it makes you feel happy, fun and chill out. Try to choose
the best book for you personally and try to like reading that will.

Liliana Stevens;

Some people said that they feel bored stiff when they reading a guide. They are directly felt this when they
get ahalf areas of the book. Y ou can choose the book Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen
(German Edition) to make your personal reading isinteresting. Y our skill of reading expertise is developing
when you including reading. Try to choose very simple book to make you enjoy to see it and mingle the idea
about book and studying especialy. It isto beinitial opinion for you to like to start abook and go throughit.
Beside that the e-book Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) can to be a
newly purchased friend when you're sense alone and confuse with the information must you're doing of the
time.
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